PROPOSTA PROGETTUALE

| video ha lo scopo di supportare il processo di creazione del parco
di generare idee dal territorio.
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| video non & un prodotto, e uno strumento.

Pensiamo sia inutile proporre un video istituzionale, che esprime
una visione dall’alto, o un’interpretazione artistica, o che tenta di
spiegare”.

Invece, & importante che il video sia @gﬁmﬁgiﬁﬁé partecipata delle
persone che il territorio lo vivono. I video non e qualcosa che viene
£

prima”, o “intorno”, ma la sua elaborazione & gia parte del
processo di creazione dell’id dentita territoriale del parco.
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uindi il video si configura in realta come un percorso, un
videoprogetto strutturato lungo una serie di i \contri che mettono in
elazione le persone e il territorio, proponendo una riflessione
artecipata sul territorio stesso a chi lo vive quotidianamente in
a persona.
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In questo modo il parco e aperto alla cittadinanza da subito, & un
elemento che gid ora, in cui esso e ancora da immaginare,

a
restituisce qualcosa di positivo e tangibile alle persone

&

o
\nza nell'ambito dei perco martacinati e dells
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Il videoprogetto prev
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Chiaramente non e %gq%%%%% realizzare un video-doc efficace ed
jale laboratoriale. Pertanto, |

provenienti dai z%i}w% ri verranno %%gaé e arricchiti da
interventi g?}?{}?%%g%i‘%%‘% li ?é?i%?‘ﬁi} fi%g @?‘%&ﬁ%% mersi dai laboratori

'aggiunta di riprese effettuate g;‘ﬁ? S?s%é’}ﬁ%&%@%%’ﬁ% 'utilizzo di un
linguaggio altamente tecnologico per le transizioni (ad esempio
'uso di droni per effettuare riprese aeree), oltre ovviamente |l
montaggio e la post-produzione, quali momenti di rielaborazione
finale e di summa di quanto emerso.

La sceneggiatura finale del video, come ovvio, non puo essere

nticipata in i‘g%ﬁ%%"%iﬁ emergerd autonomamente dal lavoro di
Egé}&?az;@ ne collettiva, riproducendo nella generazione del video i
percorso concettuale é%%é esercitazioni di psicogeografia, ovvero un
percorso “guidato” ma allo stesso tempo aperto a quel che puo
essere “inaspettato”.
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i parlare al territorio con la lingua del
i in % a

terr ( , ;| lo

realizza lo sente proprio, ne parla in corso d'opera e una volta

ealizzato lo fa circolare (sia sui Social Network, sia col

§%§g§§§?@%§§ perché lo possano vedere parenti e amici, facendo

conoscere in questo modo l'esistenza del progetto per il parco e
it







